e A el Al e

vangano il terreno
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Raccolta del miele

I contadini pagano le tasse per usare:
- il mulino del castello per macinare il grano
- il forno del castello per cucinare il pane
- il torchio per fare il vino
I contadini danno al signore anche una parte dei raccolti dei campi

tassa: soldi che i contadini pagano al signore

oggli tutti i cittadini pagano le tasse

allo STATO

mulino: costruzione dove si macina il grano

torchio: macchina per schiacciare I'uva
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Il signore del castello fa anche il giudice.

Il signore del castello pud¢ mandare in prigione chi disobbedisce alla sua
legge.

Il feudatario e signore assoluto all'interno del Feudo e del castello: ha

potere di vita e di morte.
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CHE COSA C'E NEL CASTELLO

LEGENDA:

1 mastio, abitazione del signore, deposito di viveri; 2 cortile interno con
3 pozzo e 4 forno; 5 entrata delle mura interne 6; 7 cortile interno con
scuderie e abitazioni dei servi; 8 corte esterna con laboratori e agazzini
9; 10 mura esterne; 11 torre; 12 ponte levatoio e entrata del castello; 13

fossato con acqua.
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COME SI VIVE NEL CASTELLO

Le comodita non sono molte: le stanze sono buie e fredde perché i muri
di pietra sono spessi e le finestre sono piccole.

C'e solamente il camino per riscaldare le stanze.

Le fiaccole e le candele servono per illuminare le sale, i cortili e i

passaggi di ronde.
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Al primo piano ci sono le cucine.

I servi buttano i rifiuti dalle finestre; in qualche castello c'e una fossa per
raccogliere i rifiuti.

Al secondo piano c'¢ una grande sala dove il signore mangia con i suoi
ospiti, ascolta la musica e si diverte.

Il pranzo e servito alle dieci del mattino, ed é il pasto principale.

Le tavole sono lunghe e di legno.
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Il cibo ¢ abbondante (carne di maiale, di cinghiale e di cervo, pane,
zuppe, formaggi e frutta).

Le forchette non ci sono, c'e¢ il cucchiaio e c'¢ un coltello ogni due
persone.

Ci sono i piatti da portata (grandi piatti) e le scodelle.

Ai piani superiori ci sono le stanze da letto e, spesso, una cappella.

Il letto e basso e largo: ha i cuscini, le coperte e le lenzuola di lino.
Intorno al letto ci sono cassoni di legno.I cassoni servono per contenere
gli abiti e per sedersi.

Sul pavimento ci sono le pelli delle bestie uccise durante la caccia.

Nei sotterranei ci sono le prigioni e le stanze fredde per conservare i

cibi.

cappella: piccolo luogo dove si prega
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LA CACCIA

Quando il signore non fa la guerra, va a caccia nelle foreste vicino al
castello. Il signore caccia i lupi, gli orsi e i cinghiali.

La caccia serve per procurare il cibo e serve anche come esercizio fisico

e come allenamento al combattimento.

La caccia e un privilegio dei nobili. Si svolge nei boschi intorno al
castello e dura, a volte, delle settimane. I cani aiutano i cavalieri a
catturare la preda. E" molto diffusa la caccia con il falcone, un uccello
rapace ammaestrato che il cavaliere porta sopra il pugno sinistro,

protetto da un guanto di cuoio.
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I CAVALIERI

I figli minori del signore possono diventare cavalieri.
Per imparare a combattere, dopo aver compiuto nove anni, lasciano il

loro castello e la madre e vanno a "scuola di cavalleria".

Imparano a combattere, a suonare il flauto, a cantare e ballare. Studiano
poco.
I cavalieri devono rispettare delle regole d'onore e di comportamento

tra loro e verso gli altri.
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investitura di un cavaliere

“consegnandovi la spada vi accolgo nell’ordine della cavalleria, che non tollera
nessuna macchia. Quando vincerete i nemici e questi vi chiederanno la grazia,
voi dovete concederla. Se troverete in pericolo qualsiasi uomo o donna, dovrete
aiutarli. Recatevi in chiesa a pregare Dio, affinché abbia misericordia di voi e vi
protegga nelle imprese terrene.”

Quando i cavalieri non combattono contro i
nemici, preparano i tornei per allenarsi a
combattere e per divertirsi.

I cavalieri fanno i tornei anche per far vedere

alle dame che sono bravi.
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I cavalieri combattono con la lancia e con la spada spuntate (senza la

punta) per non uccidere.

Tutti, uomini e donne, grandi e piccoli, servi e padroni possono vedere i

tornei insieme ai signori e alle dame.

tornei: sono delle gare. Sono specie di sport di squadra
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scena di torneo medievale
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I CONTADINI

I contadini vivono nelle campagne intorno al castello.

Ogni famiglia abita sulla terra che lavora.

La famiglia del contadino vive in capanne (piccolissime case) di legno
con il tetto di foglie o di paglia.

I contadini dormono per terra, sulla paglia.

I contadini, se sono in pericolo, possono rifugiarsi nel castello.
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&5 rispondi vero (V) o falso (F) alle domande dopo aver letto "I fatti piil

|

importanti del medioevo'

- La gente vive nelle citta

- La popolazione e povera

- Non ci sono piu briganti

- 1l signore difende la gente

- Le ville dei signori diventano poi castelli

- Molti castelli sono circondati da fossati

&5~ Rispondi alle sequenti domande dopo aver letto "La vita nel castello"

- Che cosa si produce nel castello?
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- Chi vive nel castello?
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" Osserva il disegno e colora

Z Leggi i nomi e scrivi nel cerchietto il numero corrispondente

1 willa 6 campi coltivati 11 bosco

2 mulino 7 contadino 12 albero

3  briganti 8 sentiero 13 confine del campo
4  soldato 9 fiume 14 torre

5 lupi 10 ponte
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Le illustrazioni sono tratte da:

R. Quintavalle, D. Volpi - Tra cronaca e storia. vol. II
E dai Siti:

www.scuolascacchi.it

www.valsesia..it

www.istitutodatini..it

www.castelli.net

www.liceosabin.it/veneziano/

www.medioevoinumbria..it

www.valsesiascuole.it

www.delfoforlicesena.it/economia/

www.altervista.it

e molti altri
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